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Informatica

Varianta 4

Barem:
.
.
1.

Se considera un sir de caractere citit de la tastatura.

a) sa se prelucreze sirul astfel incat sa contind numai
elementele distincte;

b) Si se genereze toate sirurile de caractere care contin
exact n litere din sirul initial; in plus, aceasta trebuie sa
fie ordonate lexicographic.

a) Metoda Divida et Impera (Greedy). Descriere si

aplicabilitate. Exemple si contraexemple.

b) rezolvarea ecuatiilor algebrice si transcendente;

Comparatie intre arbori si liste ca structuri de date

implementate dynamic. Prezentare metodica.

4p
2,5p
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din oficiu 1p



Varianta 1

Se citesc de la tastauri elementele a doi vectori.

al

b)

c)

al

b)

Sa se eleimine redundantele din cei doi veectori pentru a
obtine 2 multimi in sens matematic;

Se cere sa se realizeze urmatoarele operatii cu multimile
de la punctual b) reuniune, intersectie, diferenta, produs
cartezian, folosind structurile de date cele mai potrivite
(statice sau dinamice), in sensul ca asigura complexitatea
minima;

Sa se construiascaarborele binary de cautare asociat
reuniunii celor 2 multimi.

Dispozitive periferice. Fisiere. Operatii de baza in Pascal
sau C.

Programarea orientatd pe obiecte - concepte de baza.
Prezentare metodica

Metode de integrare numerica (dreptunghiuri, trapeze,
Simpton) Prezentare metodica.

Varianta 2

Se da o matrice patratica cu elementele oarecare.

al

b)

c)

d)

Se cere parcurgerea ei sub forma de spirala si preluarea
valorilor in 2 liste simplu inlantuite (cele positive in prima,
celelalte intr-a doual:

Se considera ca valorile din fiecare lista sunt coeficientii
unui polinom, in ordinea crescatoare a gradului. Se cere
sa se inmulteasca cele 2 polinoame obtinute;

Sa se calculeze valoarea polinomului rezultat la 1 b)
pentru un argument dat.

Sd se caute valoarea obtinutd la punctual ¢} in matricea
initiala si sa se afisdeze toate pozitille in care ea a fost
gasita (linie, coloana).

A) tipuri de comunicare in reteaua Internet. Modelul TCP-IP.



b) Metoda Greedy . Descriere si aplicabilitate. Exemple.
Ill.  Prezentarea metodica a 3 metode de sortare, cu accent pe
calculul complexitatii.

Varianta 3

l. La un turneu de sah participa n jucatori. Fiecare participant
joaca pe rand impotriva tuturor celorlalti jucatori. Sa se
construiasca o listd {j;,j,, ..., j,} cu toti jucatorii astfel incat
intre elementele listei sa existe relatia j, l-a invins pe j,, j, l-a
invins pe J; s.a.m.d.

Il. A} programarea structurata (elementle fundamentale,
teorema Bohm - Jacopini)

b) aproximarea functiilor prin interpolare (Lagrange,
Newton)

Il Algoritmi combinatoriali (generare permutari, aranjamente,

combinari). Prezentare metodica.

Varianta b

|. Se cere sa se construiasca arborele genealogic al unei familii,
pentru primele 5 niveluri, plecand de la un stramos comun. Un
nod poate avea un numar oarecare de fii.
a. Pentru o persoana data sd se determine atat tatal, cat si
veril acesteia.
b. S& se construiasca arborele binar de cautareasociat
arborelui genealogic, dupa prenumele persoanei.
Il. a) Clasificarea retelelor de calculatoare dupa cel putin 3 criterii.
a. Operatii specifice prelucrarii bazelor de date (creare,
adaugare, modificare, stergere, sortare, cautare,
vizualizare, raportare).
Ill. Metoda programarii dinamice. Prezentare metodica.



